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Словник термінів з інформатики 
А
Абзац – це фрагмент тексту, що закінчується знаком абзацу. Цей знак є прихованим символом, який вводиться щоразу, як ви натискаєте клавішу Enter.
Адреса  (англ. address ) - символ чи група символів, які називають регістр, окремі частини пам’яті, інші джерела даних або місце призначення інформації. 
адрéса вихіднá 
адрéса електрóнна 
адрéса мерéжева 
адрéса непрямá 
адрéса повéрнення
Адреса електронної поштової скриньки складається з імені користувача, під яким він зареєстрований на сервері електронної пошти, та доменного імені сервера, розділених символом @.
Адміністратори (англ. administrator) - люди, які мають найвищий рівень доступу на всьому форумі. Вони можуть змінювати будь-які налаштування форуму, змінювати рівні користувачів, забороняти певним учасникам відвідувати форум, створювати групи користувачів, призначати модераторів та інше. Також вони мають повні модераторські права у всіх форумах.
Алгебра Буля – алгебра, множина елементів якої складається з бульових значень "хибність" і "істина" та операцій бульового множення (кон'юнкція), бульового додавання (диз'юнкція) і заперечення. У мові Паскаль значення позначаються сталими false і true, а операції – знаками and, or і not відповідно
Алгоритм (англ. Аlgorythm) – задана заздалегідь послідовність чітко визначених команд для розв’язання задачі за скінченне число кроків. В інформаційних системах використовують а. пошуку даних, а. сортування даних та інші.
Алгоритм евристичний– алгоритм, побудований на основі евристики.
Алгоритм розгалуження – алгоритм, у якому та чи інша серія команд реалізується залежно від виконання умови.
Алфавіт – скінченна множина символів.
Анімація - вид кіномистецтва, в якому рух об'єктів моделюється з використанням мальованих (графічна анімація), об'ємних (об'ємна анімація) або створених з використанням комп'ютерних програм (комп'ютерна анімація) об'єкт
Аргументи – це величини, що використовуються для обчислення значення функцій. Результат обчислення функцій називається верненим значенням.
Аргумент у виклику підпрограми – вираз, який відповідає параметрові, означеному в заголовку підпрограми. Якщо параметр є ім'ям змінної, то аргумент задає значення, що присвоюється параметрові-значенню перед виконанням виклику, або змінну, що ставиться у відповідність параметрові-змінній. Якщо параметр є ім'ям підпрограми, то аргумент задає підпрограму, яка при виконанні виклику "підставляється на місце" параметра. У сучасних мовах програмування параметр може бути ім'ям типу – тоді аргумент задає тип.
Архіватор – це програма, що здійснює упакування одного і більш файлів в архів або серію архівів, для зручності переносу або збереження, а також розпакування архівів. Більшість архиваторів використовують стиснення без втрат для зменшення розміру архіву. Найпростіші архіватори просто послідовно поєднують вміст файлів в архів. Стиснення даних, як правило, відбувається значно повільніше, ніж зворотна операція. Характеристики архіваторів:1) за ступенем стиснення; 2) по швидкості стиснення. Характеристики архіваторів - зворотньо залежні величини. Тобто, чим більша швидкість стиснення, тим менша ступінь стиснення, і навпаки. Знаходження для будь-якого вхідного файлу програми найменш можливого розміру є алгоритмічно нерозв’язною задачею, тому “ідеальний” архіватор немо 
Асиметрія - властивість композиції, що вказує на відсутність симетрії і в дизайні підкреслює динамічність, здатність до швидкого розвитку та готовність до змін.
Атрибути – це компоненти, що містять вказівки про те, як браузер має сприйняти й обробити тег. Атрибут записується після імені тегу перед дужкою > і складається, як правило, із пари «ім’я атрибута – значення»





Б
Байт – ділянка пам'яті, що може мати 256 різних станів. Кожний байт оперативної пам'яті має свій номер – адресу.
Багаторівневий список - список, в якому абзаци пронумеровані за їх ієрархічною структурою.
База даних – це сукупність даних, яким властива структурованість і взаємоповязпність, а також незалежність від прикладних програм.
Бан - покарання за порушення правил спілкування на форумі.
Бібліотека підпрограм– файл, у якому в системі програмування зберігаються "стандартні" підпрограми.
Біт  (англ. bit ) - 1. Фундаментальна одиниця інформації, яку використовують у теорії інформації. Означає найменшу кількість інформації, необхідної для розрізнення двох рівноймовірних подій.  2. Найменша «порція» пам’яті, реалізована в ЕОМ.
Блок – ділянка дискової пам'яті фіксованого розміру (найчастіше, 512 байтів), що є одиницею фізичного обміну даних.
Блок-схема– форма вираження алгоритмів. Послідовність дій задається стрілками.
Браузери – програми, які відображають документи Web на екрані. Дають змогу мандрувати по WWW у «онлайновому» режимі.
Буфер – спеціальна ділянка пам' яті програми, яка надається кожній файловій змінній при її зв' язуванні. З її використанням зменшується загальна кількість фізичних обмінів даними між пам'яттю програми та зовнішніми носіями, що сприяє більш ефективному виконанню програми.
Буклет - публікація у вигляді одного листа, двічі або більше разів зігнутого довільним способом.
Бюлетень - коротке офіційне повідомлення, збірка офіційних актів або періодичне видання, яке містить відомості з певного кола питань.






В
Віддалений доступ до мережі – забезпечує доступ до вашого комп’ютера з будь-якого, підключеного до Інтернету. Ви можете переглянути вашу електрону пошту у БД свого комп’ютера тощо.
Величина (дані) – це об’єкт, із яким асоціюється певна множина значень. 
Величина (з точки зору програмування) – це дані, якими оперує програма і яким потрібно відвести місце в пам’яті комп’ютера.
Величина (з точки зору алгоритмізації) – це дані, які обробляються алгоритмом.
Величини (дані) характеризуються: ім’ям, типом, значенням.
Верстка — процес компонування текстових і графічних об'єктів для створення сторінок (полос) видання відповідно до принципів дизайну і технічних вимог.
Виклик підпрограми – позначення процесу виконання підпрограми. У мові Паскаль виклик функції є виразом – його значенням є значення, що повертається з виклику. Виклик процедури є оператором.
Виклик підпрограми рекурсивний– виклик підпрограми, записаний у її власному тілі.
Вираз (мови високого рівня) – запис, що задає застосування операцій до операндів – значень простіших виразів. Застосування операцій утворює процес обчислення значення виразу. Результатом цього процесу є значення виразу. У загальному розумінні це запис у деякій системі позначень, тобто мові.
Виразність - властивість композиції, що визначає, наскільки точно передається основна ідея задуму.
Відношення – одна з операцій порівняння, позначених у мові Паскаль знаками =, <>, <, <=, >, >=. В математиці відношенням на множині називається підмножина її декартового квадрату.
Відеокліп - невеликий за розміром відеофільм.
Вказівник – змінна, значеннями якої є адреси.
Вказівник типізований – змінна, значеннями якої є адреси змінних деякого типу, заданого в її означенні.
Вкладки аркушів – ці елемен6ти розташовані в нижній частині вікна. Вони нагадують вкладки в каталожній шухляді. Клацання мишею по будь-якій з вкладок відкриває відповідний аркуш робочої книги.
Властивості алгоритмів – визначеність, дискретність, масовість, результативність, зрозумілість.
Web-сайт – це сукупність Web-сторінок об’єднаних однією загальною темою і поміщених, як правило, на одному вузловому комп’ютері.
Web-сервер – це комп’ютер, що працює під керуванням однієї з операційних систем Unix, Windows NT, Macintosh і на який установлена спеціальна програма  Web-серверу.
Word Wide web – це глобальна система поширення гіпертекстової інформації, яка використовує для транспортування канали Інтернет.
Вузол FTP – це комп’ютер в Інтернеті, який місить каталоги 



Г
Гіпертекст – це спосіб організації тексту, графіки й інших даних, у якому елементи даних пов’язані між собою. Пов’язані можуть бути як елементи одного документа, так і різних документів. Гіпертекстова структура є основною Word Wide Web.
Гіпертекстова система www – глобальна система поширення інформації, в якій для пошуку та перегляду файлів застосовується гіпертекстові зв’язки.
Генератор псевдовипадкових чисел – підпрограма, в результаті багаторазових викликів якої породжується послідовність псевдовипадкових чисел.
Глибина рекурсії викликів рекурсивної підпрограми – кількість викликів рекурсивної підпрограми, процеси виконання яких розпочато, але ще не закінчено.
Голосове спілкування і відео конференції – надає можливість двом і більше абонентам чути і бачити один одного.
Граматика – система описання структури виразів мови. У ній задаються алфавіт (множина термінальних символів), система понять мови (множина не термінальних символів), а також правила побудови виразів мови (множина продукції, або правил виведення). Є однією з метамов.
Графічні фільтри — спеціальні програми, які використовуються для вставки в документ графічних зображень.


Д
Дані – значення, записані в оперативній пам'яті або іншому пристрої комп'ютера.
Двомірні масиви можна розглядати як таблицю, яка складається з m-рядків і n-стовпчиків.
Дефрагментація — це оптимізація дискового простору, упорядкування кластерів, які належать одному файлу.
Державні стандарти - єдині вимоги та правила оформлення ділових паперів.
Дизайн - процес художньо-технічного проектування виробів або їх комплексів, а також результат цього проектування.
Динамічність - властивість композиції, яка вказує на швидкість зміни станів об'єкта.
Директива транслятора – завдання того чи іншого режиму трансляції програми. Можуть задаватися за допомогою засобів системи програмування або безпосередньо в програмі. У Турбо Паскаль-програмах записуються як коментарі вигляду {$послідовність-директив}.
Диск лазерний (англ. CD, compact-disk ) - диск, призначений для запису, тривалого зберігання і відтворення інформації, в якому для запису і читання використовуються оптично-лазерні технології. На відміну від жорсткого магнітного диска лазерний диск незалежний від приводу для читання і запису, може переноситися від комп’ютера до комп’ютера; див. ще: компакт-диск.
Дистанційне навчання - форма організації навчання з використанням інформаційних телекомунікаційних технологій, які забезпечують інтерактивну взаємодію викладачів та учнів на різних етапах навчання та самостійну роботу учнів з матеріалами, розміщеними в мережі.
Діапазон – сукупність комірок електронної таблиці.
Дія елементарна – узагальнення присвоювань та операцій над значеннями скалярних типів (порівняння, додавання, множення тощо).
Домен Windows – це група комп'ютерів однієї мережі, що мають єдиний центр (який називається контролером домена), що використовує єдину базу користувачів (тобто облікові записи знаходяться не на кожному окремо комп'ютері, а на контролері домена, т.зв. мережний вхід у систему), єдину групову і локальну політику, єдині параметри безпеки (стосовно до томів з файловою системою NTFS), обмеження часу роботи облікового запису та інші параметри, що значно спрощують роботу системного адміністратора організації, якщо в ній експлуатується велике число комп'ютерів
Доступний елемент файла – елемент, який можна читати або записувати в даний момент виконання програми.
Доступність компонента структури даних – можливість обробляти компонент у той чи інший момент виконання програми. Компоненти рівнодоступні, якщо їх доступність не залежить від їх розташування в структурі, інакше вони нерівнодоступні.
Драйвер – програма, за допомогою якої виконується обмін даними між пам'яттю програм і портом пристрою уведення–виведення.




Е
Евристика – правило, метод або прийом, призначений для підвищення ефективності пошуку розв'язку задачі.
Екземпляр задачі – задача, поставлена не в загальному вигляді, а з конкретним набором значень параметрів.
Елемент масив у– змінна типу, заданого в означенні масиву.
Елементи HTML – це пари тегів і символьні дані вміщенні між ними.
Електронна енциклопедія - довідкове електронне видання основних відомостей з однієї чи всіх галузей знань та практичної діяльності, поданих у коротких
статтях, доповнених аудіо- та відеоматеріалами, засобами пошуку та відбору довідкових матеріалів.
Електронна пошта (e-mail) - служба Інтернету, призначена для пересилання комп'ютерними мережами повідомлень (електронних листів) від деякого користувача одному чи групі адресатів.
Електронна таблиця – це прогрма, що моделює на екрані двовимірну таблицю, яка складається з рядків і стовпців. Основним призначенням електронної таблиці є введення даних до комірок й обробка їх за формулами
Електронна хрестоматія - електронне навчальне видання літературно- художніх, історичних та інших друкованих, музичних творів, творів образотворчого чи кіномистецтва або уривків з них.
Електронний атлас - електронна колекція зображень різних об'єктів (карти, креслення, рисунки та ін.) із засобами навігації та пошуку.
Електронний (віртуальний) практикум - електронна навчальна збірка практичних завдань і вправ.
Електронний засіб контролю навчальних досягнень учнів - комп'ютерна програма, призначена для створення тестових завдань, проведення тестування та фіксації результатів.
Електронний посібник - електронне навчальне видання, яке доповнює підручник і містить навчальний матеріал з певного предмета, окремих розділів навчальної дисципліни, факультативного курсу або курсу за вибором, найчастіше представлене з використанням мультимедійних засобів.
Електронний словник - електронне довідникове видання словника державної або іноземної мови, що містить засоби пошуку слів та словосполучень і доповнене можливістю прослуховування фрагментів словника.
Ергономіка - наука про ефективність використання людиною пристроїв, засобів, інструментів на основі врахування особливостей побудови й функціонування людського організму.
Ефект побічний – зміна значення змінної з ім'ям, глобальним у підпрограмі.




З

Завантаження – запис програми в оперативну пам'ять. Виконується за спеціальною програмою – завантажником, що входить до складу операційної системи.
Задача – питання чи вимога щось зробити (обчислити, намалювати тощо).
Задача масова – задача, що ставиться в загальному вигляді з параметрами.
Заливка об'єктів таблиці - властивість таблиці, яка задається кольором, візерунком, ефектами заливки тощо.
Заливка рисунка - властивість графічного зображення, яка визначається кольором і способом зафарбування рисунка.
Запис – у мові Паскаль змінна структурного типу, що складається з окремих змінних скалярних і структурних типів. Те ж саме, що структура. Також це тип змінних-записів.
Змінна (величина) – у найширшому розумінні це узагальнення, абстракція реальних та уявних об'єктів або їхніх окремих характеристик, які можуть мати різні стани. У програмуванні це ділянка пам'яті, що ставиться у відповідність імені змінної, записаного в програмі, під час виконання цієї програми. Ім'я змінної вказує, або посилається, на цю ділянку пам'яті.
Змінна автоматична – змінна, розміщена під час виконання програми в пам'яті автоматичній.
Змінна, глобальна в підпрограмі – змінна, чиє ім'я використовується, але не означається в підпрограмі. Воно означається в програмі або одній з підпрограм, що охоплюють дану.
Змінна динамічна – змінна, що створюється у вільній пам'яті і знищується при виконанні спеціальних операцій, указаних у самій програмі. На відміну від інших видів змінних, не має імені в програмі, а ідентифікується за допомогою встановленого на неї вказівника.
Змінна локальна – змінна, ім'я якої означено в підпрограмі і яка розміщається в локальній пам'яті процесу виконання виклику підпрограми. Доступна тільки під час виконання виклику цієї підпрограми.
Змінна локальна статична – змінна, ім'я якої означено в підпрограмі, але яка розміщається в статичній пам'яті програми разом із змінними програми. Доступна тільки під час виконання виклику цієї команди.
Зміст документа - перелік назв структурних частин документа, упорядкований відповідно до його ієрархічної схеми, із зазначенням відповідних номерів сторінок.
Значення змінної величини – це дані, які зберігаються й обробляються певною мовою програмування. Спосіб збереження та оброблення даних залежить від того, до якого типу вони належать.












І
Ієрархічна модель бази даних – це сукупність об’єктів різного рівня, причому об’єкти нижнього рівня підпорядковані об’єктам верхнього рівня.
Індетифікатор – це ім’я, що вибирається для елементів алгоритму: змінних, констант, заголовків.
Ім’я величини – це її позначення, що називається ідентифікатором (від слова “identify” – пізнавати, ототожнювати). Ідентифікаторами можуть бути окремі символи (наприклад a, b, c, r, y, h) або послідовності (наприклад, a1, k17s, asd_17 тощо). Першим символом в ідентифікаторі повинна бути бути буква. 
Інсталяція - це процес установки програмного забезпечення на комп’ютер користувача. Виконується особливою програмою (пакетним менеджером), що є присутнім в операційній системі (наприклад, RPM і APT у Linux, Windows Installer у Microsoft Windows), або ж певним засобом установки, який входить до складу самого програмного забезпечення. В операційній системі GNU дуже поширене використання системи GNU toolchain і її аналогів для компіляції програмного забезпечення безпосередньо перед установкою.
Internet — це мережа комп’ютерів та комп’ютерних мереж. Internet — це джерело інформації, яка постійно змінюється та розширюється. З часу створення в 60-х роках кількість комп’ютерів, підключених до Internet, неухильно зростає, і тепер "павутина" використовується мільйонами людей як у комерційних і державних організаціях, так і індивідуально. Головною ознакою Internet є використання протоколу TCP/IP.
Інформаційно-пошукова система – це додаток БД, який обирає інформацію на основі переданих йому ключових слів та висловів.
ІР-адреса – запис, який точно визначає місцезнаходження комп’ютера і є записом чотирьох чисел у діапазоні від 0до 255, відділених крапками, наприклад 220.15.68.33
Інтерфейс – це прості та зручні засоби взаємозв’язку між користувачем та програмою.
Інформатика - це наука, яка вивчає закони i методи накопичення, опрацювання i передачi iнформацiї в природних, технiчних i соцiальних системах з використанням комп’ютерної техніки.
Iнформацiя - це данi про явища, процеси та предмети навколишнього середовища.
Інформаційна модель – це модель, що описує інформаційні процеси, або модель, що містить інформацію про властивості й стан об’єктів, процесів, явищ.




К
Кібернетика - це наука про загальні закони керування множиною взаємозв'язаних об'єктів, кожний з яких здатен сприймати, запам'ятовувати й переробляти інформацію.
Кластер — це група логічно послідовних секторів на диску. Практично всі файли на диску зберігаються у вигляді ланцюжків кластерів.
Кодеки – програми, які здійснюють кодування/декодування мультимедійних даних.
Колонтитули - службові повідомлення, які розміщують на полях сторінки документа.
Колористика - наука про колір, його властивості, особливості сприйняття кольорів людьми різних вікових і соціальних категорій тощо.
Комірка – це мінімальний елемент електронної таблиці. Вона має адресу, яка склдається з імені стовпця й імені рядка, на перехресті яких розташована дана комірка.
Компіляція (англ. Compiling)  - переведення тексту програми, написаної мовою високого рівня, в еквівалентну за діями програму, записану машинними кодами, тобто кодами, які сприймаються процесором як команди.
Композиція - наука про узгодження складових об'єкта для надання йому зовнішньої привабливості та функціональності, а також результат такого узгодження.
Комп'ютерний дизайн - напрямок дизайну, об'єктами якого є веб-сайти (веб-дизайн), прикладні комп'ютерні програми, комп'ютерні ігри, електронні документи (текстові документи, презентації, ділова графіка тощо), цифрова фотографія тощо.
Комп'ютерні презентації - спеціальні електронні документи, які містять матеріали рекламного або інформаційного характеру, спеціально підготовлені для перегляду з використанням комп'ютерних технологій.
Комп'ютерні публікації - публікації, що здійснені з використанням комп'ютерних технологій.
Комп’ютерна мережа — це сукупність комп’ютерів і периферійного обладнання, об'єднаних між собою каналами передачі даних.
Комп’ютерна модель – це модель, реалізована за допомогою програмних засобів.
Конвертація - процес перекодування файлу одного формату в інший.
Константа – величинна, яка під час виконання програми не змінює свого значення.
Контрастність та яскравість - властивості графічного зображення, які задаються у відсотках від контрастності й яскравості початкового зображення.
Кракери – це так звані погані хакери. Ці люди нападають на систему й знищують цінні дані або крадуть програмне забезпечення з метою його подальшого платного поширення.
Криптографія – наука про способи перетворення інформації (шифрування) з метою її захисту. 
Крипто аналіз – це розкриття шифрів.






Л
Лінійні алгоритми – це такі алгоритми, в яких обчислювальний процес проходить лише в одному напрямку.
ЛОМ (локальна обчислювальна мережа) - це сукупність комп'ютерів, кабелів, мережевих адаптерів, що працюють під управлінням мережевої операційної системи і прикладного програмного забезпечення. Для мережевої комп'ютерної системи часто використовується абревіатура NOS (Network Operating System).





М
Макрос – це записана під певним іменем послідовність дій (або команд). Записаний макрос можна викликати із основного меню при допомозі кнопки на панелі інструментів або на робочій області, а також комбінації клавіш. Макрос, як правило, записується на мові програмування Visual Basic for Applications. Текст макроса можна викликати для редактування.
Масив - це структурний тип даних, який складається з фіксованого числа елементів одного і того ж типу.  
Математична модель – це модель, сформульована мовою математики і логіки. З елементами математичної моделі можна виконувати відповідні математичні операції.                                                                                                                                                                                                                                           
Матеріальна модель - це реальна, фізично існуюча модель, тобто така, яку можна побачити та поторкати.
Макетування — процес створення проекту (макета) майбутньої публікації шляхом розміщення блоків тексту та графічних зображень відповідно до виду призначення публікації.
Маркований список - список, в якому кожний абзац на початку позначається деяким спеціальним символом (маркером).
Маршрутизатор – спеціальна програма розраховує маршрут руху пакетів мережею.
Межі рисунка - властивість графічного зображення, яка визначається кольором, товщиною та типом штриха ліній контуру рисунка.
Межі таблиці - властивість таблиці, яка задається кольором, типом і шириною меж усієї таблиці або окремих її об'єктів.
Мережна модель бази даних, як і ієрархічна модель, уявляється сукупністю об’єктів різного рівня, однак схема зв’язків між об’єктами може бути будь-якою.
Модератори - люди, які постійно стежать за дотриманням порядку на форумах. Вони мають права редагувати, знищувати повідомлення, блокувати, розблоковувати, переносити, розділяти теми та виконувати інші привілегійовані функції у певних форумах.
Модель - це сукупність найважливіших властивостей об'єкта, процесу, явища, яка визначається метою її створення і може мати різні форми вираження. 
Моделювання – це процес створення і дослідження моделі.
Модуль – це послідовність логічно пов’язаних операцій, оформлена як окрема частина програми.
Монтаж - процес опрацювання і структурування окремих об'єктів (кадрів) для отримання цілісного твору - відеофільму.
Музичні і відеоредактори - програми, які призначені для створення та редагування музичних творів, аудіокниг, звукових і відеоефектів, звукового супроводу, відеофільмів тощо.
Музичні і відеостудії - програми, що використовуються в професійній діяльності на студіях звукозапису, кіно- і анімаційних студіях для створення звукозаписів, аудіо- і відеокомпозицій, анімації, кіно- і відеофільмів, рекламних роликів, відеокліпів тощо.
Мультимедійна презентація - презентація, яка містить текст, гіперпосилання, графічні зображення, звукові та відеооб'єкти, ефекти анімації.
Мультимедійні дані - комбіновані дані, тобто ті, для подання яких використовують різні способи та які людина сприймає одночасно кількома органами чуття.
Мультимедійні програвачі (медіаплеєри) - програми для відтворення відео та звуку.



Н           
Настільна видавнича система (НВС) – це програма, за допомогою якої можна створювати високоякісні оригінал-макети, що містять текст і графічні зображення для тиражування в друкарні.
Нематеріальна модель - описує властивості оригінала, тобто є сукупністю певної інформації. 
Нікнейм - псевдонім, що використовується під час користування комунікаційними службами Інтернету.
Нумерований список - список, в якому на початку кожного абзацу вказується його номер.





О
Обчислювальна мережа — це складний комплекс взаємозалежних програмних і апаратних компонентів, що узгоджено функціонують.
Оператор – це граматична конструкцiя, визначення якої уточнюється конкретною мовою програмування.
Оператор керування – оператори, які змінюють послідовність виконання інструкцій алгоритму.
Операнд - це аргумент операцiї.
Одномірний масив – це лінійно впорядкована сукупність елементів одного і того ж типу.
Обліковий запис (акаунт) - сукупність даних, які забезпечують ідентифікацію користувача під час звертання до ресурсів сервера.
Обтікання зображення текстом - властивість графічного зображення, яка визначає спосіб взаємного розміщення тексту і рисунка.
Орієнтація сторінки - спосіб розміщення сторінки; розрізняють книжкову й альбомну орієнтації.
Офтопік - повідомлення, що виходять за межі теми обговорення форуму.



П
Педагогічні програмні засоби (ППЗ), або програмні засоби навчального призначення, - програми, які безпосередньо призначені для забезпечення навчання.
Підпрограма – це відносно невелика завершена програма, яка призначена для вирішення підзадачі (виконання деяких конкретних дій) та оформлена за певними правилами, які роблять її текст незалежним від інших частин програми.
Плагін - додатковий модуль програми, який встановлюється окремо або додається у новій версії програми для розширення її можливостей.
Події - повідомлення, що розсилаються об’єктом передплатникам (різним елементам програм) при певній зміні стану об’єкта. 
Повідомлення – це різні форми подання якої-небудь інформації.
Поля сторінки - області сторінки вздовж її країв; розрізняють верхнє, нижнє, ліве і праве поля.
Принтер 
рос. принтер, печатающее устройство 
англ. printer 
пристрій, призначений для виведення текстової чи графічної інформації на папір або інший матеріал. 
принтер струменéвий 
принтер лáзерний 
принтер мáтричний 
принтер мерéжевий
Програма - план дiй, який пiдлягає виконанню певним виконавцем.
Програма-перекладач — програма, що призначена для автоматичного перекладу тексту з однієї мови іншою.
Програми захоплення звуку і відео (грабери) — програми для збереження звукових і відеоданих, що вводяться з мультимедійних пристроїв.
Програми конвертації файлів - програми для перекодування файлів з одного формату в інший.
Програми опрацювання мультимедійних даних - програми, що опрацьовують звукові та відеодані.
Програмування – це розробка програм для різних обчислювальних і керуючих пристроїв.
Програміст - це висококваліфікований спеціаліст, який створює комп’ютерні програми. 
Поле імені – це текстове поле ліворуч від рядка формул, у якому відображається ім’я виділеної комірки або елемент діаграми.
Потокова презентація - комп'ютерна презентація, призначена для неперервного відтворення послідовності (потоку) об'єктів із заздалегідь визначеним часом показу кожного з них.
Поштовий клієнт - програма, призначена для підготовки, відправлення, отримання та опрацювання електронних листів, що передаються службою електронної пошти.
Публікація — процес видання якого-небудь твору або виданий (оприлюднений) твір.




Р
Робоча група (або просто група) - спеціально створені об'єднання користувачів за рівнем доступу, інтересами і т.д. Кожен учасник може належати до кількох груп, а кожна група може мати власні рівні доступу. Це дозволяє легше надавати модераторські права чи обмежувати доступ до певних форумів.
Робоча книга – це кожний документ у Excel. Книга в Excelє файлом, призначеним для збереження й обробки даних.
Робоча частина – це графічне зображення електронних таблиць. Робоча частина складається з комірок і заголовків рядків і стовпця.
Розгалужені алгоритми – це такі алгоритми, в яких обчислювальний процес проходить по одній з гілок, в залежності від виконання або невиконання певної умови.
Розмір зображення - властивість графічного зображення, яка задається висотою і шириною рисунка, вимірюється в одиницях довжини.
Розміри сторінки - висота і ширина сторінки документа.
Розмір таблиці - властивість таблиці, яка задається шириною таблиці в сантиметрах або у відсотках від ширини сторінки.
Розмова в мережі або IRC – спілкування співбесідників шляхом уведення тексту з клавіатури.
Розташування зображення на сторінці - властивість графічного зображення, яка визначає спосіб розміщення рисунка на сторінці.
Рядок — це послідовність символів кодової таблиці ЕОМ. При використанні у виразах рядок охоплюється з двох сторін апострофами. Кількість символів в рядку (максимальна довжина рядка) може змінюватися від 0 до 255.
Рядок формул – це панель у верхній частині вікна Excel, що використоваується для введення і редагування змісту комірки. Змістом комірок може бути як постійне значення так і формула.






С
Сервери – це потужні та надійні комп’ютери, які цілодобово працюють і постійно підключені до Інтернету. Сервери здатні зберігати та надсилати інформацію за запитами інших комп’ютерів, водночас відповідаючи на десятки або сотні запитів. Сервери захищенні від збоїв електромережі та, як правило, керовані операційної системою Unix.
Синтаксис – це система правил, за якими із символів створюються конструкції мови програмування.
Симетрія - властивість композиції, що вказує на незмінність певних властивостей при перетвореннях і в дизайні підкреслює статичність, надійність і гармонійність об'єкта.
Системи опрацювання презентацій (редактори презентацій) - прикладні комп'ютерні програми, призначені для створення комп'ютерних презентацій.
Система управління базами даних – керівна програма, призначена для збереження, пошуку й обробки даних.
Слайд - окрема екранна сторінка, що може містити текстові, графічні, відео- і звукові об'єкти, гіперпосилання.
Слайдова презентація - комп'ютерна презентація, яка розробляється і демонструється як сукупність окремих слайдів.
Служби миттєвого обміну повідомленнями (ІМ-служби) - служби Інтернету, призначені для забезпечення передавання повідомлень мережею в режимі реального часу.
Смайлик — послідовність символів, що нагадує обличчя; використовується для передавання емоцій в Інтернеті.
Сортування – це зміна відносного положення у списку відповідно до значень або типу даних.
Спадне програмування – це проектування й розробка додатків (програм) зверху донизу. Тобто, спершу виділяється декілька підпрограм, які вирішують самі глобальні задачі (наприклад, ініціалізація даних, основна частина, виведення результатів), потім кожен з цих модулів деталізується на більш низькому рівні, розбиваючись в свою чергу на певне число інших підпрограм, і так відбувається до того моменту, коли задача буде реалізована.
Способи задання алгоритмів - словесний опис послідовності обчислень; аналітичний (у вигляді формул); графічний (у вигляді схем і діаграм); псевдокод; запис алгоритмічною мовою.
Спосіб вирівнювання таблиці на сторінці - властивість таблиці, яка може набувати таких значень: за лівим краєм, за правим краєм, по центру.
Спосіб обтікання таблиці текстом - властивість таблиці, яка може набувати таких значень: без обтікання, з обтіканням навколо таблиці.
Стиль - набір значень властивостей певного типу об'єктів, який має ім'я.
Стиль – це набір параметрів форматування, який зберігається під своїм ім’ям, дозволяє однаково оформляти документи та спрощує процес форматування.
Сторінка - об'єкт текстового документа, який має такі властивості: розміри сторінки, розміри полів, орієнтація сторінки, наявність колонтитулів, вид вертикального вирівнювання тексту на сторінці, колір тла сторінки, тип межі сторінки та ін.
Структура документа - ієрархічна схема розміщення складових частин документа.
Структурне програмування – це такий метод програмування, який забезпечує створення програми, структура якої зрозуміла і нерозривно пов’язана із структурою задачі, що вирішується. Для реалізації структурного підходу в програмуванні введено поняття підпрограми. Однією з переваг структурного програмування при складанні алгоритму є можливість спадного програмування.
Сутність програмування - це здатність перетворювати відомі можливості комп’ютера в нову функцію або продукт.
Сценарій — детально розроблений план проведення якого-небудь заходу, здійснення яких-небудь дій.
Сценарні кадри - опис змістових фрагментів відеофільму й тих подій, які в них відбуваються.


Т
Табуляція - засіб, який дає змогу розміщувати об'єкти в рядку в строго визначених місцях (позиціях табуляції).
Тег – це фрагмент коду, що описує певні елементи документа HTML і вміщений у кутові дужки< >
Текстовий процесор – це програма, що дозволяє вводити, редагувати і форматувати текст, вставляти малюнки і таблиці, перевіряти правопис, складати зміст, виконувати перенос слів та багато інших складних операцій.
Телеконференція - обговорення певної теми групою співрозмовників, які знаходяться на значній відстані один від одного.
Тема документа — набір узгоджених між собою стилів оформлення об'єктів текстового документа, який має ім'я.
Тематичні конференції Usenet – це електроні дошки, коду учасники конференції можуть передавати повідомлення й отримувати відповіді на них.
Тип величин – визначає, яких значень може набувати величина і які операції з цією величиною дозволені. Інакше кажучи, тип величини задає множину припустимих значень величин і сукупність операцій, які можуть бути застосовані до неї.
Тип даних - це спосіб збереження і подання даних у комп’ютерній системі, який задає певний формат або розмір вмісту змінної. Тип величин визначається значеннями, яких вона набуває, й операціями, які можна над нею виконувати.
Трафік — обсяг даних, що передається мережею.
Транслятори – це програма, яка перетворює команди мови програмування на машиний код.
Тред, або топік, - ланцюжок повідомлень на форумі, що є відповідями на повідомлення теми.
Трек - ділянка на спіральній доріжці оптичного диска, яка містить один музичний або відеотвір.
Тренаж (від англ. train – виховувати, навчати) - Тренування, а також комплекс вправ для тренування в чому-небудь.
Тренажер (від тренаж) - Моделюючий пристрій для опрацювання робочих навичків або тренування льотчиків і космонавтів.
Тролі - особи, які цілеспрямовано намагаються спровокувати конфлікти між учасниками форуму.
ТСР/ІР – основний транспортний протокол передавання даних в Інтернеті. Абревіатура ТСР/ІР складається з двох часин: ТСР – прокол керування передаванням і ІР – протокол Internet.


У
У програмуванні розрізняють: постійні величини або константи (значення не змінюється в ході виконання програми) і змінні величини (набувають різних значень під час обчислень). Постійні величини, як правило, зазначаються в описі.
У циклі з передумовою спочатку перевіряється умова (звідси і назва — цикл з передумовою) і, якщо умова виконується, то здійснюється дія. Потім знову перевіряється умова і т. д. Виконання циклу припиняється, коли умова перестає виконуватися. Для цього необхідно, щоб дія в циклі впливала на зміну умови. Інакше відбудеться “зациклювання” — нескінченне виконання циклу. Воно є ціновою помилкою в разі використання циклів.
URL(уніфікований локатор ресурсу) – це певна система імен для ідентифікації ресурсів у Інтернеті. Будь-яка інформація, розміщена в ньому, має свій URL.



Ф

Фільтрація – це виділення визначених записів, що задовольняють заданими критеріями.
Флейм - образи на адресу когось із користувачів або провокації конфліктів на форумах.
Флуд - надсилання однакових повідомлень у різні теми одного чи різних розділів форуму або повідомлень, які не мають сенсу.
Форма (база даних) – це об’єкт, призначений для ведення і відображення інформації. Форма обов’язково містить елементи (поля), до яких користувач уводить дані.
Формат елемента тексту (сторінки, абзацу, символу) - це властивості даного елемента. Процес задання форматів у програмах обробки тексту називається  форматуванням.
Форматування абзацу – задає параметри розміщення абзацу відносно полів аркуша та сусідніх абзаців, визначає міжрядковий інтервал та абзацний відступ.
Форматування символів – використовується для окремих літер, слів, текстових фрагментів і полягає у виборі і розміру шрифту, написання (курсив, напівжирний тощо), кольору шрифту, відстані між символами.
Форматування – це процес розбивки диска на сектори і доріжки засобами операційної системи. У процесі форматування створеним доріжкам і секторам присвоюються номери. Якщо при форматуванні на поверхні диска виявляються дефектні місця, то на них буде поставлена певна електронна мітка, і на них надалі інформація не записуватиметься.
Фрагментація — це явище, при якому в процесі вилучення і перезапису файлів через деякий час на диску утворюється багато порожніх кластерів, а також багато файлів, записаних в кластерах на різних ділянках диска. Це сильно уповільнює пошук/завантаження файлів і призводить до додаткового спрацювання дисководу. 
Формули в Excel – це вираз, що описується обчисленням в комірках.
Форум - 1. служба Інтернету, що призначена для організації довготривалих телеконференцій, доступ до ресурсів якої можна отримати через веб-інтерфейс; 2. довготривалі (постійно діючі) телеконференції, у ході яких співрозмовники надсилають і читають текстові повідомлення в зручний для них час.
Фрикери – це народ, який займається хакінгом на телефонних лініях з метою одержання безкоштовної телефонної розмови з будь-якою точкою світу.


Х

Хакери – це народ, який вламується в систему заради забави, не роблячи при цьому відчутної шкоди комп’ютерам. Хакери вриваються в систему, оглядаються, і потім пробують зламати навіть більш безпечну систему. Вони не роблять прибуток з хакінга.
Хостинг – це розміщення Web-сайту на обладнанні компанії. Ресурси серверу і лінії зв’язку використовуються спільно безліччю клієнтів.

Ц

Циклічні алгоритми – це такі алгоритми, в яких обчислювальний процес проходить багаторазово в одній формулі при різних значеннях змінних величин.
Циклічні алгоритми розрізняють таким чином: цикл з передумовою; цикл з постумовою; цикл з параметром.
Цикл із постумовою виконується аналогічно, але умова перевіряється після виконання дії (тому цикл і називається з постумовою). Повторення дії відбувається тоді, коли умова не виконується. Дія в циклі з постумовою виконується завжди хоча б один раз, а з передумовою може не виконуватися жодного разу, якщо із самого початку умова не виконується.
Цикл із параметром будується на підставі одного з перших двох видів циклів.
Цілісність - властивість композиції, яка створює в глядача відчуття об'єкта як єдиного цілого.


Ч

Чат - служба Інтернету, що призначена для організації спілкування групи користувачів у режимі реального часу; телеконференція, що відбувається в реальному часі.

Ш

Шаблон - відформатований певним чином документ-заготовка, який зберігається в окремому файлі й використовується як основа для створення нових документів певного типу

Шум - це невпорядковані коливання різної фізичної природи, які відрізняються складністю тимчасової і спекторальної структури. Під акустичним шумом розуміють різного роду небажані перешкоди сприйняттю мовлення, музики і т.д. Джерелами акустичного шуму можуть бути будь-які коливання у твердих, рідких і газоподібних середовищах. Основні джерела шуму - різні двигуни і механізми. Радіовекторні шуми - це випадкові коливання струмів і напруг в радіоелектронних пристроях. Досить часто шум являє собою суміш випадкових і періодичних коливань. В ряді випадків шумометр використовують як джерело інформації. Наприклад, у військово-морській техніці по шуму, який створюється на ходу підводними човнами і надводними кораблями, їх знаходять і переміщують, в радіоастрономії по шуму в певних діапазонах частот досліджують радіовипромінення зірок. Шумоподібні сигнали застосовуються в радіо й акустичній техніці для різноманітних вимірювань.
HTML – набір угод для розмітки документів, що визначають зовнішній вигляд документів на екрані комп’ютера при доступі до них із використанням програми браузера.
HTML- документ – це звичайний текстовий файл із розширенням html, складений мовою HTML, який містить інформацію для публікації в Word Wide Web.
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